CODIGO CURSO: TD-01-02
DURACION: 15h (5 sesiones de 3 horas). 5h tedricas, 10h practicas
DESTINATARIOS: Ingenieros de componentes y programadores

OBJETIVOS: Conocimiento y aplicacion de los patrones de disefio GoF (Gans of Four),
GRASP, etc. El uso de patrones de disefio facilitara el disefio de aplicaciones (mediante
su modelado), asi como la gestion de cambios de requerimientos 6 posterior
mantenimiento. Se mostrara cémo implementar los patrones con lenguajes como C++,
Java o PHP. El alumno aprendera a aplicar los conocimientos adquiridos sobre proyectos
de desarrollo.

UNDIDADES DIDACTICAS:

Nombre: Introduccién a los patrones
Duracion: 3h

Descripcion: En esta unidad el alumno conocera qué es un patron de disefio software, el
por qué de su utilizacion, asi como los pros y contras de su utilizacién.

Practicas:
Evaluacion: Se realizara una prueba auto evaluatoria de tipo test al finalizar la unidad
Temario:

Tema 1.1: ; Qué es un patron software?

Tema 1.2: Tipos de patrones

Tema 1.3: Aplicabilidad de los patrones en lenguajes OO

Nombre: Modelado basico: UML
Duracion: 6h

Descripcion: En esta unidad el alumno conocera, conceptualmente, la metodologia de
modelado para sistemas de informacion; el UML. Asi mismo, se expondran
las caracteristicas de la programacion orientada a objetos (OO) y como el
UML facilita el modelado de sistemas.

Practicas:  Se realizaran practicas con los diagramas que implementa el UML.
Evaluacion: Se realizara una prueba auto evaluatoria de tipo test al finalizar la unidad
Temario:

Tema 2.1: UML: ¢ qué es y para que sirve?

Tema 2.2: Fundamentos del modelado OO

Tema 2.3: Diagramas UML.: caracteristicas y uso
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Nombre:
Duracion:

Patrones GoF
3h

Descripcion: En esta unidad el alumno conocera los patrones de disefio que forman los

Practicas:

llamados GOF (Gans Of Four), sus caracteristicas y como pueden ser
usados de forma correcta.

Se realizaran practicas de implementacion de patrones GOF sobre lenguajes
de programacion PHP, C++y Java.

Evaluacion: Se realizara una prueba auto evaluatoria de tipo test al finalizar la unidad

Temario:

Nombre:
Duracion:
Descripcion:

Practicas:

Evaluacion:
Temario:

Tema 3.1: Caracteristicas de los patrones GOF
Tema 3.2: Categorias y ambitos
Tema 3.3: Descripcion de los patrones

Patrones GRASP

3h

En esta unidad el alumno conocera los patrones de disefio que forman los
llamados GRASP, sus caracteristicas y como pueden ser usados de forma
correcta.

Se realizaran practicas de implementacion de patrones GRASP sobre
lenguajes de programacion PHP y Java.

Se realizara una prueba auto evaluatoria de tipo test al finalizar la unidad

Tema 4.1: Caracteristicas de los patrones GRASP
Tema 4.2: Descripcion de los patrones
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